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Tacto 1M — Reconocimiento Inicial
de Objetos Cotidianos vy Personas
Familiares

Criterio de Maestria Produce tactos correctos para 3 estimulos familiares
(objetos/personas) cuando se presentan
individualmente.

Meta del Programa Establecer un repertorio verbal basico de etiquetar
elementos altamente familiares del entorno diario del
aprendiz.

Estimulo Discriminativo (ED) Variaciones naturales, €j., "¢Qué es esto?", ";Quién es

ese/esa?", "Dime el nombre."

Comportamiento Objetivo Etiquetar con una sola palabra clara (o una
aproximacién funcional).

Habilidades Prerrequisito Habilidades ecoicas o de oyente basicas; capacidad
de mantener la atencién brevemente.

Materiales Necescarios

Fotos reales y objetos 3D del entorno del aprendiz (ej., linterna, vaso de juguete, ventilador; fotos de mama o un
compafiero).

Procedimiento de Ensenanza

e Transferencia ecoica — tacto (modelo breve — pregunta abierta).
e Transferencia de oyente — tacto (sefialar/mostrar — pregunta abierta).

e Insertar un breve retraso (2-5s) antes de la indicacién; desvanecer los apoyos gradualmente.
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Tacto 1M — Pasos y Estrategias
de Ensenanza

Pasos de Ensenanza Procedimientos de Correccion

cde Errores
e Ensefar el Objetivo A de forma aislada (1

elemento). Proporcionar un modelo corto + repeticién inmediata
« Ensefiar el Objetivo B de forma aislada (1 (transferencia), luego volver a intentar después de 1-2
elemento). elementos mas faciles.
e Aleatorizar A + B con 1 distractor. Estrqtegiqs de Mantenimiento \'
e Realizar pruebas de sondeo sin apoyos antes de Generalizacion

confirmar la maestria. N o ) o
Revisitar los objetivos en diferentes habitaciones y con

Estrategias de Apoyo otro adulto/terapeuta.

Verbal completo — verbal parcial (primera silaba) = Estrategias para Evocar

gesto — tiempo de espera. Respuestas

Plan de Reforzamiento Mantener el elemento a la vista, mover o hacer un

sonido brevemente, variar la distancia/angulo.
Reforzamiento diferencial para la independencia 'y

claridad; elogio social inmediato + acceso rapido a mini-
actividades (por ejemplo, encender la linterna durante
5-8s).

Ejemplos (3 contextos)

Hogar Escuela Clinica

"linterna", "taza" "estuche de lapices", "ventilador", "alfombra"
"compafiera Anna"

Ejemplo y Manejo de Errores

Error: Dice "lampara" en lugar de linterna — Respuesta: "Lin... terna. Dilo conmigo: linterna." (verbal parcial), reforzar
la aproximacién, volver a probar mas tarde.

Notas Generadles

Comenzar con sesiones cortas (2-4 min) con altas tasas de éxito para mantener el compromiso.
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Tacto 2M — Identificacion
Ampliada de Materiales Variados

Criterio de Maestria Etiqueta correctamente 6 estimulos diferentes en
arreglos variados.

Meta del Programa Incrementar rapidamente la amplitud del vocabulario
del aprendiz mas alla de un solo contexto.

Estimulo Discriminativo (ED) Indicaciones flexibles: ";Qué es?", "sCémo se llama
esto?", "Dime el nombre."

Comportamiento Objetivo Responder con el nombre del objeto; aceptar

aproximaciones funcionales con modelado breve.

Habilidades Prerrequisito Dominio del Tacto 1M; capacidad para trabajar con
dos distractores presentes.

Materiales Necescarios

Mezclar objetos predecibles y menos obvios (ej., control de videojuego, lupa, botella rociadora, reloj de pared,
carpeta de archivo, pasta cruda).

Procedimiento de Ensenanza

Verificar la atencidn, presentar conjuntos de 3 objetos. Variar la formulacion de los ED. Reforzar inmediatamente las
respuestas correctas; para aproximaciones, proporcionar un modelo con articulacién clara. Para errores, registrar,
modelar y volver a probar después de un objeto facil. Rotar posiciones y reemplazar los objetos dominados por
nuevos para asegurar un progreso continuo.

Pasos de Ensenanza

e Conjunto 1 (3 objetos) = Conjunto 2 (3 objetos) = Aleatorizar 1+2 con nuevos distractores.

e Realizar mini-pruebas sin indicaciones cada 3-4 ensayos.
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Tacto 2M — Estrategias

Adicioncales

Variacion Funcional

Ensefianza incidental: deje la botella rociadora visible
mientras riega las plantas, luego pregunte: ";Qué es
esto?"

Estrategias de Indicacion

Jerarquia de apoyo: verbal completo — verbal parcial =
gesto — retraso de 3-5 segundos.

Plan de Reforzamiento

Combine el reforzamiento social con acceso rapido
(rociar agua, hojear una revista), disminuyendo el
reforzamiento tangible a medida que crece la
independencia.

Ejemplos (3 contextos)

Parque

"botella de agua", "silbato"

Ejemplo de Error y Manejo

Sala de Espera

"revista", "llavero"

Procedimientos de Correccion
de Errores

Modelo corto + repeticién inmediata (no se califica
como correcto); reintroduzca mas tarde en un nuevo
orden.

Estrategias de Mantenimientoy
Generalizacion

Varie las superficies y la iluminacion; etiquete el mismo
articulo en foto/objeto/ilustracién.

Estrategias para Evocar
Respuestas

Muestre solo una parte del articulo (la mitad del
control) antes de revelar el todo.

Sala de Terapia

non

"carpetas”, "temporizador"

Error: Dice "reloj" en lugar de "temporizador" — Modelo: "ti... mizador" + gesto apuntando a los botones — reintente

después de 1 elemento facil.

Notas Generales

Si la motivacién disminuye, inserte 1-2 elementos de alta preferencia entre las pruebas neutrales.
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Tacto 3M — Etiquetado de items
Neutrales vy de Baja Preferencia

Criterio de Maestria Etiqueta 8 items neutrales (sin valor reforzante
inmediato).
Formato Estilo de Preguntas y Respuestas

Formato de Preguntas y Respuestas

(11 (11

: cPor qué : cQué estimulos
ensenar items discriminativos
neutrales? usar?
R: Para ampliar el control de R: Rotar: ";Qué es este
estimulos y reducir la objeto?", "Dale un nombre a
dependencia de reforzadores esto", "ldentifica esto por mi".
tangibles.

yy

P: ¢ Pasos esencicdles?

e Presentar conjuntos de 3 con un distractor claro.

P: cComo
seleccionar los
matericales?

R: items comunes y neutrales:
borrador, engrapadora,
rallador, manguera, cepillo de
ropa, clip, escobilla de goma,
bandeja.

e Usar primero ensayos de oyente ("Muéstrame el rallador"), luego transferir a tacto ("¢Y esto es...?").

e Insertar un retraso de 3 a 5 segundos antes de la instigacion.

e Aleatorizar posiciones y formatos (foto/3D/dibujo).
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Tacto 3M — Preguntas y
Respuestas Adicioncadles

: cCOmo dar indicaciones sin : cCOmMo mantener/generalizar?

generar dependencia excesiva?
R: Etiquetar los mismos elementos en diferentes

R: Desvanecer gradualmente: verbal completo — verbal habitaciones, en cajas de almacenamiento o en fotos
parcial = gesto sutil; retirar los apoyos rapidamente. en blancoy negro.
P: ¢cComo reforzar? Ejemplos (3 contextos)

R: Elogio social especifico (jBuen trabajo! Eso es

Escuela: borrador, engrapadora

'‘engrapadora'), alternando con acceso breve (engrapar o Area exterior: manguera, limpiacristales

un trozo de papel).

Cocina de juguete: rallador, bandeja
P: cCOomo manejar los errores?

R: Modelo corto + repeticion inmediata; volver a
evaluar después de 1 o 2 elementos faciles.

Ejemplo y Manejo de Errores

@ Error: Dice "cepillo" en lugar de "rallador" — Terapeuta: "Esto es un ra... llador. Tu turno: ra... llador."
Reforzar la aproximacion, volver a presentar en una posicion diferente.

Notas Generdadles

Si el elemento es aversivo (ej. el ruido de la engrapadora), desensibilizar gradualmente antes de requerir el tacto.

Indicacion verbal parcial

Tacto independiente

/
/|
H‘
Modelo verbal completo

Gesto sutil
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Tacto 4M — Tacto Espontdneo en
Entornos Naturales

Criterio de Dominio Durante la observacién libre, produce al menos 3
tactos espontaneos (sin indicaciones directas).

Estimulo Discriminativo (ED) Sin ED explicito; el entorno mismo sirve como
condicién evocadora.

Conducta Objetivo Etiquetados iniciados de forma independiente, sin
ordenes directas.

Mini Guia Paso a Paso

Configurccion del Entorno

Colocar sefiales visuales destacadas (carteles, objetos inusuales), rotar semanalmente.

Recorrido Guiado

Caminar con el aprendiz; narrar minimamente y usar pausas estratégicas para fomentar la iniciacién.

Indicacion Encubierta

En lugar de preguntar, comentar indirectamente: "Noté algo interesante por alla..." (sin sefialar primero).

Captura de Inicicciones

Si el aprendiz etiqueta, expandir ("Si, semaforo. ;Qué color ves?").

Desvanecimiento de Andamiajes

Reducir gradualmente los gestos o las indicaciones con la mirada.

Documentacion Rapida

Registrar las oportunidades creadas y las respuestas espontaneas genuinas.
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Tacto 4M — Estrategias y
Ejemplos

Estrategias de Instigacion Estrategias de Mantenimientoy

Generdcalizacion
Pistas sutiles: mirada, orientacidn corporal, breves

sefiales de texto (jmiral), retiradas rapidamente. Repetir circuitos en diferentes rutas (pasillo, parque

. infantil, sala de arte); replicar con otro adulto.
Plan de Reforzamiento

Estrategias para Evocar

Reforzamiento social calido + acceso a actividad Respuestas

relacionada (ej., después de decir "tobogan", permitir
un turno en el tobogan). Contraste sobresaliente (objeto brillante), novedad

. . .. (imagen cambiada), ubicacién inusual (libro en el
Procedimientos de Correccion

caballete).
de Errores

Si el silencio persiste, proporcionar un modelo
ecologico ("Veo un letrero ahi...") y luego pausar de
nuevo para una nueva oportunidad.

Ejemplos (3 contextos)

Pasillo de la
escuela

Parque Clinica

"tobogan", "arena" "pecera", "cuadro"

"bebedero", "reloj"

Ejemplo y Manejo de Errores

Error: Dice "cosa" mientras sefiala — El terapeuta expande: "Notaste la pecera, ¢verdad? Vamos a decirlo de nuevo:
pecera." Fomentar la repeticion sin preguntar directamente.

Notas Generadles

Si aparece una dependencia excesiva de las preguntas, programar sesiones silenciosas con un fuerte reforzamiento
para cualquier etiqueta iniciada por el aprendiz.
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Tacto 5M — Etiquetado
Independiente Sin Apoyo Ecdico

Criterio de Maestria Etiqueta 12 items sin apoyos ecdicos (después de la
sonda inicial).

Meta del Programa Fortalecer la denominacién independiente y reducir
la dependencia de apoyos de adultos.

Estimulo Discriminativo (ED) Presentar objeto/imagen con variaciones: ";Qué estas
viendo?", "Dime qué es esto."

Conducta Objetivo Etiquetar en 5 segundos sin modelo previo.

Habilidades Requisito Tolera correcciones breves; capaz de responder
dentro de matrices de 2 a 3 items.

Matericles Necescarios

items cotidianos y menos predecibles: control remoto, lupa, escurridor, linterna, clip grande, trapeador, colador,
cinta métrica, unidad USB, destornillador, botella pulverizadora, almohadilla de tinta.

Procedimiento de Ensenanza

e [Sonda] Primera prueba sin ayuda.

e [Correcto] Proporcionar elogio social especifico + acceso breve al item (si es funcional).

e [Aproximacion] Elogiar el esfuerzo, proporcionar un modelo preciso.

e [Error] Registrar, dar un modelo corto, volver a ensefiar con 1-2 intentos guiados, luego volver a sondear.

e Rotar el ordeny la ubicacién de los items.
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Toacto 5M — Pasos y Estrategias

de Ensenanza

Pasos de Ensenanza

Usar conjuntos de 3 items; reemplazar 1 con un nuevo
objetivo una vez que otro se estabilice.

Estrategias de Ayuda

Solo si es necesario después de la prueba inicial: verbal
parcial, gesto minimo, breve demora de tiempo.

Plan de Reforzamiento

Reforzamiento diferencial para respuestas rapidasy
claras; desvanecer recompensas tangibles, mantener
elogio especifico.

Ejemplos (3 contextos)

Procedimientos de Correccion
de Errores

"Ayuda corta + repetir" — no se puntua; volver a
presentar el item después de 1-2 respuestas correctas.

Estrategias de Mantenimientoy
Generalizacion

Presentar los mismos items en diferentes
colores/tamafios; alternar foto vs objeto real; probar en
diferentes momentos del dia.

Estrategias para Evocar
Respuestas

Contraste funcional (control remoto al lado de un clip);
novedad contextual (usar control remoto para
encender algo rapidamente).

—0——0——0—

Sala de estar

control remoto, colador

Ejemplo y Manejo de Error

Taller escolar

destornillador, cinta métrica

Oficina
almohadilla de tinta, unidad USB

[ Error: Dice "llave" por destornillador — Terapeuta: "Buen intento. Es un des... tornillador. Dilo conmigo:

destornillador." Reforzar la correccion, volver a probar mas tarde sin ayuda.

Notas Generdadles

Si la motivacién disminuye, insertar 1 objetivo de alta preferencia cada 3 ensayos. Si la latencia de respuesta

aumenta, reducir las distracciones y acortar el tiempo de espera (3-4s) antes de dar ayuda.
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Tacto 6MM — Expansion del
Vocabulario en Contextos
Visudles

Criterio de Maestria Nombra 20 objetos distintos en diferentes arreglos.

Meta del Programa Ampliar el vocabulario expresivo mas alla de los
estimulos iniciales, construyendo precision y
consistencia.

Estimulo Discriminativo (ED) ":Qué es este objeto?", "Dime el nombre," "ldentifica
esto por favor."

Comportamiento Objetivo Producir la palabra correcta en 5 segundos.

Materiales Necescarios

Mezcla estimulos funcionales y menos comunes: clip de papel grande, escalera, linterna, micréfono de juguete, olla,
carpeta, casco, regla, lampara, borrador, botella de agua, tripode, mochila, bata de laboratorio, colador, tambor,
taburete, bocina, bateria, lupa.

Procedimiento de Ensenanza

e Presenta conjuntos de 4 objetos, variando su posicion.
e En caso de errores: proporciona un modelo corto, luego vuelve a probar en un nuevo orden.

e Enrespuestas correctas independientes: entrega reforzamiento diferencial (elogio, acceso rapido al
objeto/actividad).

e Introduce gradualmente nuevos objetos a medida que los anteriores se dominen.
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Tacto 6IM — Pasos vy Estrategias
de Ensenanza

Pasos de Ensenanza Procedimientos de Correccion

cde Errores
e Ensefiar conjuntos de forma aislada.

e Mezclar los conjuntos gradualmente. Modelo breve + repeticién inmediata; volver a

) ) ) presentar después de un elemento mas facil.
e Aleatorizar en diferentes entornos (aula, pasillo,

patio de juegos). Estrategias de Mantenimientoy

. . .z Generalizacion
Estrategias de Instigacion

Solicitar el etiquetado de los mismos elementos en

Modelo verbal parcial = gesto = demorade3a5 ] o
fotos, objetos reales y dibujos.

segundos.

Plan de Reforzamiento Ejemplo de Error

) ) " ) ) Dice "tenedor" por colador — Terapeuta: "Esto es un
Elogio social especifico + acceso tangible breve (ej., ) .

) ) cola...dor. Dilo conmigo: colador."
manipular linterna por 5 segundos).

B Articulos de B Herramientas [ Material @ Articulos [ Electronica Misceldneo
Cocina Escolar Personales

Notas Generdadles

Evitar presentar demasiados elementos muy similares dentro del mismo conjunto; priorizar la variedad.
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Tacto 7M — Generdlizando
Etiquetas a Través de Miltiples
Ejemplares

Criterio de Dominio Etiqueta correctamente 3 versiones diferentes de 40
elementos de vocabulario.

Meta del Programa Asegurar que las respuestas verbales no estén
ligadas a un solo ejemplar.

Estimulo Discriminativo (ED) Ej., ";Qué es esto?" al mostrar variaciones del mismo
elemento.
Comportamiento Objetivo Etiquetar correctamente cada variacion.

Materiales Necescarios

Ej., 3 tipos de sillas, 3 tipos de carros, 3 estilos de tazas, 3 versiones de mochilas.

Sillas Carros

'

Tazas Mochilas

Procedimiento de Ensenanza

e Presentar 3 variaciones del mismo elemento (ej., carro real, foto de carro, carro de juguete).
e En caso de errores: proporcionar modelo verbal y reevaluar.
e Introducir nuevas categorias en cada ciclo.

e Rotar los estimulos aleatoriamente.
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Tacto 7M — Pasos vy Estrategias
de Ensenanza

Pasos de Ensenanza Plan de Reforzamiento
e Conjunto inicial de 4 categorias. Reforzamiento diferencial para la independencia y la
e Introduccién gradual de nuevas categorias. claridad; acceso rapido al objeto real cuando sea
. . . posible.
e Aleatorizar con conjuntos mixtos.
e Generalizar en contextos naturales (calle, escuela, Eiemplo de Error
hogar).
Sefiala un coche deportivo y dice "bicicleta" —
Estrategias de Ayuda Terapeuta: "Esto es un coche. Dilo conmigo: coche."

Modelo verbal completo — verbal parcial = retraso de
3-4s.

Sillas Vasos Mochilas

Silla de oficina, silla de comedor, Vaso de plastico, taza de ceramica, Mochila escolar, mochila de

sillén - todas etiquetadas como vaso de vidrio - todos etiquetados senderismo, mochila de moda -
"silla" como "vaso" todas etiquetadas como "mochila"

Notas Generales

Si ocurren respuestas rigidas, use contrastes fuertes (vaso desechable vs. vaso de vidrio).
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Tacto 8M — Etiquetado de
Acciones y Movimientos Comunes

Criterio de Dominio Etiqueta 12 acciones diferentes usando imagenes 'y
demostraciones en vivo.

Meta del Programa Ampliar el repertorio verbal para incluir verbos y
movimientos cotidianos.

Estimulo Discriminativo (ED) ":Dime qué esta pasando?"”, ";Qué esta haciendo?",
"¢Qué estoy haciendo ahora?"

Conducta Objetivo Etiqueta la accidn en 5 segundos.

Materiales Necesarios
Ejemplos: saltar, abrazar, correr, soplar, barrer, escribir, dormir, escalar, cortar, abrir, bailar, beber.
Procedimiento de Ensenanza

e Presentar imagenes con acciones o realizarlas directamente.
e Reforzar respuestas espontaneas.
e Para errores, proporcionar un modelo corto y repetir la accién lentamente.

e Comenzar con acciones concretas, Iuego pasar a las abstractas.

Y 2 @

Identificacion de Demostracion del Observacion de
Imdgenes Terapeuta Pares

Etiquetar acciones en fotos e Etiquetar acciones realizadas por Etiquetar acciones realizadas por
ilustraciones el terapeuta pares
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Toacto 8M — Pasos y Estrategias

de Ensenanza

Pasos de Ensenanza

e |dentificar acciones en imagenes.
e |dentificar acciones en vivo del terapeuta.

e |dentificar acciones de compafieros.

Estrategias de Ayuda

Verbal completa — verbal parcial = demora de tiempo.

Plan de Reforzamiento

Elogio social + acceso breve a la accion (saltar juntos,
bailar por 10 segundos).

@ Acciones de Movimiento

correr, saltar, trepar, bailar

[L% Acciones con Herramientas

barrer, cortar, escribir, abrir

Ejemplo de Error

Para la accion de barrer, dice "empujando" —
Terapeuta: "iCasi! Esto es barrer. Dilo conmigo: barrer."

Notas Generales

Inserte acciones altamente motivadoras (bailar, correr)
entre acciones neutrales para mantener el
compromiso.

@ Acciones Sociclles

abrazar, saludar con la mano, estrechar manos

2Z
~-) Acciones de Estado

dormir, beber, soplar, comer
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Tacto 9M — Produccion de
Combinaciones Verbadles de Dos
Componentes

Criterio de Dominio Producir al menos 45 combinaciones de sujeto+verbo
o verbo+objeto.

Objetivo del Programa Aumentar la complejidad del lenguaje introduciendo
estructuras de oraciones cortas.

Estimulo Discriminativo (ED) ":Qué esta haciendo la persona?”, "Cuéntame sobre
la imagen."
Conducta Objetivo Producir enunciados de 2-3 palabras.

Materiales Necescarios

Ejemplos: nifia leyendo un cémic, hombre regando plantas, bebé durmiendo en la cuna, perro corriendo en el
parque, padre ajustandose el casco.

Procedimiento de Ensenanza

e Mostrar imagenes o videos cortos.
e Fomentar descripciones cortas ("nifia leyendo").
e Reforzar las producciones espontaneas.

e En caso de errores, proporcionar el modelo completo y solicitar repeticion.

Sujeto + verbo +
Sujeto + verbo objeto
Verbo + objeto - ; o A
ej., "gato duerme ej., "nifia lee comic

ej., "beber jugo"

tp AbaTools



Toacto O9M — Estrategias de

Ensenanzd

Estrategias de Ayuda

Modelo completo = modelo parcial = demora de
tiempo.

Plan de Reforzamiento

Elogio social ("jBuen trabajo, nifia leyendo comic!") +
acceso rapido (hojear el comic juntos).

Ejemplo de Error

Dice solo "lee" para "nifla leyendo cémic" — Terapeuta:

"Si, ella lee un comic. Dilo conmigo: lee cémic."

Notas Generales

Introducir oraciones con sujetos variados (animales,
adultos, nifios) para promover la flexibilidad y evitar
respuestas memorizadas.

Sujetos Animales

"perro corriendo”, "gato durmiendo", "pajaro
volando"

Sujetos Adultos

"hombre cocinando", "mujer conduciendo",
"maestra escribiendo"

Sujetos Ninos

"nifio jugando”, "nifla leyendo", "bebé gateando"
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Tacto TOM — Amplia Expansion del
Vocabulario Expresivo

Criterio de Maestria Etiqueta 180 palabras (sustantivos, verbos, adjetivos).

Meta del Programa Consolidar un amplio repertorio verbal para apoyar
interacciones naturales.

Estimulo Discriminativo (ED) Situaciones incidentales (libros, salidas, juegos,
conversaciones).

Comportamiento Objetivo Etiqueta espontaneamente objetos, acciones y
descripciones sin instruccién directa.

Materiales Necescarios

Categorias diversificadas:

Objetos Acciones Adjetivos
estufa, ascensor, tambor, barrer, pegar, conducir, soplar, aspero, pesado, mojado,
teléfono, colador pintar caliente, vacio

Procedimiento de Ensenanza

e (Crear contextos donde el aprendiz se involucre naturalmente.
e Manipular el ambiente para evocar etiquetado espontaneo.

e Para la ensefanza inicial, usar inicios de oracién como "Veo..." o "Encontré un..." alternando con modelos del
terapeuta.

e Reforzar las emisiones espontaneas; para errores, proporcionar un modelo breve y repetir.

e Disminuir gradualmente las ayudas y el refuerzo tangible.
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Tacto TOM — Pasos y Estrategias

de Ensenanza

Pasos de Ensenanza

e Descripciones de objetos en libros y tarjetas ("Veo
un avién").

e Etiquetar items durante actividades diarias
("Encontré una cuchara").

e Incluir adjetivos y atributos en oraciones cortas.

e Mantener un registro continuo de nuevas palabras
en el repertorio del aprendiz.

Estrategias de Incitacion

Modelo verbal breve, gesto sutil o demora de 3-4
segundos.

Sustantivos

Personas, lugares, cosas
(perro, taza, escuela)

Plan de Reforzamiento

Elogio social + reforzamiento incidental (ej., después de

decir "pelota", jugar con la pelota por 30 segundos).

Ejemplo de Error

Sefiala la estufa y dice "mesa" — Terapeuta: "Esto es

una estufa. Di conmigo: estufa."

Notas Generales

Valorar las descripciones creativas o espontaneas,

aunque estén incompletas, antes de modelar la

respuesta correcta.

Crecimie
nto del

Vocabul
ario del
Nino

Adijetivos

Descriptores y atributos
(grande, rojo, feliz)

180

Total de
Palabras

60

Objetos

Sustantivos para items
Objetivo minimo de cotidianos
vocabulario para la

maestria

60

Acciones

Verbos para actividades
comunes

t,') AbaTools

Verbos

Acciones y estados
(correr, comer, dormir)

Lenguadije
Complejo

Combinacién de palabras
en oraciones y preguntas

60

Descriptores

Adjetivos para atributos



Tacto T1IM — Identificacion de
color, forma y funcion de objetos

Criterio de Maestria Etiquetar color, forma y funcion de 6 objetos
diferentes a través de ensayos variados.

Meta del Programa Promover descripciones mas ricas y multifacéticas
mas alla del simple nombramiento.

Estimulo Discriminativo (ED) "¢Qué color es?", ";Qué forma tiene?", ";Para qué se
usa?"
Conducta Objetivo Responder con precisién a cada caracteristica,

progresando hacia oraciones descriptivas cortas.

Habilidades Prerrequisito Experiencia previa como oyente identificando color,
formay funcion.

Matericales Necesarios
Articulos comunes y manipulables: vaso de plastico, libro, caja, cuchara, sombrero, cepillo para el cabello.
Procedimiento de Ensenanza

e Presentar 2-3 objetos similares y alternar preguntas sobre color, formay funcién.
e Siel aprendiz responde con 1 palabra, expandir a una frase corta ("Si, vaso redondo verde para beber").
e Encaso de errores, proporcionar el modelo correcto y solicitar repeticion inmediata.

e Usar ensayos de transferencia (no puntuados) para promover la independencia.
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Tacto T1IM — Pasos vy Estrategias

de Ensenanza

Pasos de Ensenanza
e Etiquetado de color: el aprendiz dice "verde" — el
terapeuta expande: "vaso verde."

e Etiquetado de forma: el aprendiz dice "cuadrado" —
el terapeuta expande: "libro cuadrado."

e Etiquetado de funcion: el aprendiz dice "se usa para
cortar" — el terapeuta expande: "la cuchara se usa
para revolver."

Estrategias de Instigacion

Modelo verbal completo = modelo parcial (primera
silaba) = retraso de 3-5 segundos.

Color

rojo, azul, verde, amarillo, %o
naranja, morado, negro, blanco

if

Atributo Unico

"verde" o "redondo" o "para
beber"

Dos Atributos

"vaso verde" o "vaso redondo" o
"vaso para beber"

Plan de Reforzamiento

Alabanza especifica ("jBuen trabajo, libro cuadrado!") +
acceso breve (abrir/hojear el libro).

Ejemplo de Error

Preguntado ";De qué color es este sombrero?" — el
aprendiz dice "para la cabeza" — Terapeuta: "Si, esa es
la funcidn. El color es azul. Dilo conmigo: sombrero
azul."

Notas Generadles

Evitar un orden fijo (siempre color — forma — funcion).
Aleatorizar las preguntas para desarrollar flexibilidad y
atencion.

Forma

&

redondo, cuadrado, rectangulo,
triangulo, ovalado, estrella

Funcion
ﬁ beber, leer, guardar, comer, vestir,
cepillar

9

Descripcion
Completa

"vaso verde redondo para beber"
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Tacto 12M — Uso de Preposiciones y
Pronombres en Diferentes
Contextos

Criterio de Dominio Identificar correctamente 5 preposicionesy 5
pronombres en situaciones naturales.

Meta del Programa Expandir el repertorio verbal para incluir conceptos de
ubicacion, posesion y referencia a personas.

Estimulo Discriminativo (ED) Preposiciones: ";Dénde esta el objeto?", ";Dénde estas?"
Pronombres: ";De quién es esto?", ";Quién lo esta
haciendo?"

Comportamiento Objetivo Responder con la preposicién o pronombre apropiado.

Materiales Necesarios

Objetos 3D y figuras sencillas: taza encima de la mesa, pelota debajo de la silla, mufieca detras de la caja, mochila de Ana.

Preposiciones
e en/sobre
e debajo de
e en/dentro de
e detras de

e delante de/enfrente de

Pronombres
o él/ella
e suyo/a
e mio/a/tuyo/a
e ellos/ellas

e nosotros/as

Procedimiento de Ensenanza

e Ensefiar preposiciones a través de la manipulacion de objetos (colocar items dentro, encima, detras).
e Introducir pronombres en contextos sociales (quién esta comiendo, quién esta sosteniendo).

e En caso de errores: proporcionar modelo corto y repeticién inmediata.
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Tacto 12M — Pasos y Estrategias

de Ensenanza

Pasos de Ensenanza
e Comenzar con pares simples (encima/debajo,
él/ella).

e Progresar a pares mas complejos (delante/detras,
mio/tuyo).

e Aleatorizar preposiciones y pronombres en
diferentes contextos.

Estrategias de Ayuda

Gestos + indicaciones verbales parciales — agregar
demora gradualmente.

DelanteFiguras delante con
pronombres

DentroObjeto dentro de un &
recipiente sobre la mesa

EncimaObjeto colocado sobre la
mesa

R
u°

Encima Debadjo

"La taza estd encima de la mesa."

"La pelota esta debajo de la silla."

Plan de Reforzamiento

Elogio social inmediato ("jAsi es, encima!") + acceso al
objeto manipulado.

Ejemplo de Error

P: "¢:Ddénde esta la pelota?" — El aprendiz responde "en
la silla" en lugar de "debajo de la silla". Terapeuta:
"Mira, la pelota esta debajo de la silla. Repitelo
conmigo: debajo de la silla."

Notas Generadles

Asegurar la exposicion tanto en contextos 3D reales
como en imagenes planas.

DetrasPersona de pie detras de
la mesa

DebajoObjeto posicionado
debajo de la mesa

Detras

"La mufieca estd detras de la caja."
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Tacto 13M — Reconocimiento y
Uso de Adjetivos vy Adverbios

Criterio de Dominio

Objetivo del Programa

Estimulo Discriminativo (ED)

Conducta Objetivo

Materiales Necescarios

Etiquetar correctamente 6 adjetivos (excluyendo

colores/formas) y 6 adverbios.

Enriquecer el lenguaje descriptivo, mejorando la
calidad y el detalle de las expresiones verbales.

";Es esto...?", "¢sCémo lo esta haciendo?", ";Cémo es?"

Nombrar caracteristicas y maneras de accién en 3
segundos.

Ejemplos: almohada suave, roca pesada, agua fria, pastel dulce, correr rapido, musica lenta.

Adjetivos

Procedimiento de Ensenanza

suave/duro
pesado/ligero
caliente/frio
mojado/seco
vacio/lleno

dulce/agrio

Adverbios

rapidamente/lentamente
ruidosamente/silenciosamente
cuidadosamente/descuidadamente
felizmente/tristemente
facilmente/dificilmente

suavemente/bruscamente

e Presentar pares contrastantes (ligero vs. pesado, rapido vs. lento).

e Pararespuestas correctas: elogio social + expandir a una frase corta ("Si, roca pesada").

e Para errores: proporcionar modelo + solicitar repeticion.
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Tacto 13M — Pasos vy Estrategias
de Ensenanza

Pasos de Ensenanza Plan de Reforzamiento

e Ensefiar pares contrastantes. Elogio especifico + acceso breve a la accién (ej., correr
e Aleatorizar todos los pares aprendidos. rapido juntos).

e Generalizar a nuevos contextos (correr despacio en Eiemplo de Error

el patio de juegos, musica alta en clase).
Para "almohada suave", el aprendiz dice "grande." —

Estrategias de Ayuda Terapeuta: "Esto es suave. Técalo y di conmigo: suave."
Modelo completo — verbal parcial = gesto — demora Notas Generales
de 3s.

Evitar el entrenamiento solo con imagenes; incluir

objetos reales y experiencias sensoriales.

Rdapidamente Lentamente Suave Dura
"El nifio esta corriendo "La persona esta "La almohada es suave." "Laroca es dura."
rapidamente." caminando lentamente."
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Tacto 14M — Construccion de
Orcaciones Mds Complejas con
Milltiples Descriptores

Criterio de Dominio Producir oraciones de 4 a 6 palabras al describir objetos.

Meta del Programa Aumentar la complejidad sintactica y la riqueza de las
descripciones.

Estimulo Discriminativo (ED) ":Qué es esto?", "Dime la oraciéon completa sobre el
objeto."
Conducta Objetivo Producir oraciones completas con sustantivos, adjetivos,

cantidad, posesién o funcion.

Materiales Necesarios
Objetos multifacéticos: bloque grande amarillo, mochila roja de Jodo, coche de juguete pequefio, caja azul pesada.
Procedimiento de Enseinanza

e Comenzar con frases de 2 palabras ("taza verde").
e Expandir gradualmente a oraciones de 4 a 6 palabras.
e Pararespuestas correctas: aplicar reforzamiento diferencial.

e Para errores: proporcionar modelo completo + repeticion inmediata.

Color + sustantivo

"taza verde"

Tamano + color + sustantivo

"caja azul grande"

Cantidad + descriptores + sustantivo

"tres bloques grandes amarillos"

Posesion + descriptores

"mochila roja de Jodao"

Oracion mas larga

"la mochila roja de Jodo cayendo al suelo"
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Tacto 14M — Estrategias de Ensenanza

Estrategias de Instigcacion Notas Generales

Modelo verbal parcial + gestos (sefialar caracteristica). Aceptar variaciones creativas (ej., "bloque amarillo pesado") como
. parte del progreso natural; expandir gradualmente hacia una
Plan de Reforzamiento mayor complejidad.

Reforzamiento social + manipulacién breve del objeto.

. Simple
Ejemplo de Error P
El aprendiz solo dice "mochila". = Terapeuta: "iBien! Ahora di: La taza verde
mochila roja de Jodo."
Moderacdo

"caja azul grande"

Complejo

"tres bloques amarillos grandes"

Avanzado

"La mochila roja de Jodo cayendo al suelo"

Sustantivo Simple

Sustantivo + Adjetivo

Articulo + Sustantivo + Adjetivo

Oracion Descriptiva Completa

L
EEENE -
o
: o
~ -

Cantidad + Tamarno + Posesion + Color + Tamano + Sustantivo +
Color + Sustantivo Sustantivo Funcioén
"Tres bloques amarillos grandes" "La mochila roja de Joao" "Coche pequefio para jugar"
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Tacto 156M — Consolidacion
Avanzada y Expansion del
Vocabulario Generdl

Criterio de Dominio Alcanzar un repertorio consolidado de
aproximadamente 900 palabras funcionales
(sustantivos, verbos, adjetivos, adverbios).

Objetivo del Programa Construir una base verbal amplia Util para la

comunicacion funcional y académica.

Estimulo Discriminativo (ED) Situaciones interactivas naturales: ";Qué esta
pasando aqui?", ";Qué ves?"
Conducta Objetivo Etiquetar espontaneamente objetos, acciones,

descriptores y eventos en diversos contextos.

Matericles Necesarios
Diversas actividades y rutinas: lectura de libros, salidas, juegos de mesa, cocina, musica, deportes.
Procedimiento de Enseinanza

e C(Crear oportunidades naturales para etiquetar.
e Registrar el vocabulario nuevo de forma sistematica.
e Reforzar las producciones espontaneas.

e Expandir hacia descripciones cada vez mas complejas.

900 300 250 200

Palabras Sustantivos Verbos Adjetivos

Totales Objetos, personas, lugares Acciones y estados Descriptores y cualidades

Objetivo de vocabulario
exhaustivo

150

Otros

Adverbios, preposiciones,
etc.
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Tacto 15M — Pasos y Estrategias

de Ensenanza

Pasos de Ensenanza

e Monitorear el crecimiento del vocabulario con
registros semanales.

e Proponer desafios de descripcion en nuevos
contextos.

e Variar los entornos y los interlocutores.
Estrategias de Apoyo

Modelo verbal breve o clave contextual, desvanecido
progresivamente.

Lectura

libros, cuentos, personajes, tramas

Deportes

equipos, acciones, reglas, trabajo Z%},
en equipo

Musica dd

instrumentos, canciones, ritmos,
baile

Plan de Reforzamiento

Reforzamiento social fuerte + acceso a actividades
preferidas (ej., después de nombrar objetos en la
cocina, participar en la coccion).

Ejemplo de Error

Aprendiz dice "comida" por "pastel." — Terapeuta: "Si,
es comida, pero el nombre especifico es pastel. Dilo
conmigo: pastel."

Notas Generadles

Valorar no solo la cantidad de palabras, sino también la
funcionalidad y la variacién natural en diferentes
entornos.

Cocina

ingredientes, utensilios, recetas,

c% sabores
Paseos

633 naturaleza, transporte, lugares
comunitarios

Juegos

reglas, piezas, turnos, ganar/perder
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Pautas de Implementacion del

Programad

fif

Progreso
Secuencial

Avance a través de los modulos
en orden, asegurando el
dominio de cada uno antes de
continuar. Algunos aprendices

&

Recopilacién de
Datos

Mantenga registros sistematicos
del vocabulario dominado,
patrones de errory
generalizacion en diferentes
entornos. Utilice estos datos

@)

Organizacion del
Entorno

Estructure el ambiente de
aprendizaje para maximizar las
oportunidades de tacto
espontaneo. Rote los materiales

pueden progresar rapidamente
a través de los moédulos
iniciales, mientras que otros
requieren practica extendida.

Consistencia en Diferentes
Entornos

Asegurese de que todos los compafieros de
comunicacion (terapeutas, maestros, miembros de la
familia) utilicen estrategias consistentes de incitaciony
reforzamiento. Comparta las listas de vocabulario entre
los entornos para promover la generalizacién.

para guiar las decisiones

regularmente para mantener la
novedad y el interés.

instruccionales y el ritmo.

Individualizacion

Adapte el programa para que coincida con los
intereses, fortalezas y desafios del aprendiz. Seleccione
vocabulario que sea funcional y motivador para la vida
diaria del aprendiz individual.
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Solucion de Problemas Comunes

Dependencia de
las Indiccaciones

"Si el aprendiz se vuelve
dependiente de las
indicaciones, aumente el
tiempo de espera antes de
brindar ayuda y refuerce
cualquier intento
independiente, incluso si es
imperfecto."

Respuestas Mecanizadas

Si el aprendiz desarrolla respuestas guionizadas o
mecanizadas, varie el formato de la pregunta y el orden
de presentacion. Introduzca elementos novedosos
regularmente y refuerce el lenguaje flexible y

espontaneo.

Generalizacion
Limitada

"Cuando el vocabulario no se
transfiere a nuevos entornos,
practique sistematicamente
con materiales, personasy
ambientes variados. Utilice
multiples ejemplares de cada
concepto."
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Descafios de
Motivacion

"Para aprendices con
motivacion fluctuante, integre
oportunidades de tactos
dentro de actividades
preferidas y utilice materiales
de alto interés. Asocie
elementos neutros con los
preferidos."

Estancamiento en el Progreso

Cuando el progreso se estanca, revise médulos
anteriores para fortalecer los fundamentos. Considere
ajustar el programa de reforzamiento o introducir
nuevos contextos para revitalizar el aprendizaje.

Identificar el Problema

Determinar el desafio principal

Dependencia de
Indiccaciones

Aumentar el tiempo de espera; reforzar intentos

Generdadlizacion Limitada

Ensefiar en diversos entornos y ejemplares

Motivacion y Estancamiento

Variar reforzamiento y objetivos



Indicadores de Exito del Programa

90% 75%

Uso Espontdaneo Precision Generalizacion

Porcentaje de oportunidades en las Porcentaje de etiquetas correctas Porcentaje de vocabulario dominado

que el aprendiz tacta de forma cuando se le pide identificar usado correctamente en diferentes

independiente sin ayuda elementos entornos
Indicadores Cudlitativos
Comunicacion Combincciones Disminucion de
Funcional Novedosas Ayudas

El aprendiz utiliza las habilidades
de tacto para comunicar
necesidades, compartir
intereses y participar en
interacciones sociales

C

El aprendiz crea nuevas
combinaciones de palabras no
ensefiadas directamente,
mostrando creatividad
lingtistica

El aprendiz requiere una ayuda
minima en diferentes entornos y
con diferentes compafieros de
comunicacion

El objetivo final de este programa es desarrollar un repertorio de tactos robusto que apoye la comunicacion
funcional, el aprendizaje académico y la interaccion social. El éxito se mide no solo por el tamafio del vocabulario,
sino por la capacidad del aprendiz para usar el lenguaje de manera espontanea y significativa en la vida diaria.
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